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PROLOGO

La obligatoriedad de la Escuela Secundaria se ha constituido en un desafio para la gestién
del Ministerio de Educacién de Tucuman y particularmente para la Direccién de Educacion
Secundaria.

Garantizar la obligatoriedad implica revisar qué ocurre en las instituciones, y a partir de ello
promover experiencias significativas de aprendizaje que profundicen en la reflexion de los
saberes pedagogicos para la actual escuela secundaria.

Una nueva institucionalidad para el nivel, requiere de propuestas educativas en la que nuestros
jovenes, a partir del encuentro con otros y de la construccién de saberes, desarrollen una
ciudadania activa, parala continuidad de los estudios y la vinculaciéon con el mundo del trabajo.

Calidad educativa implica ensenar saberes emancipadores que provoquen en los estudiantes
el deseo de aprender, de investigar, de buscar respuestas. Esto supone priorizar el cuidado de
los jovenes y crear condiciones para que expresen sus ideas y trabajen sobre aquello que aun
no han logrado consolidar en sus aprendizajes. En esa busqueda de respuestas de nuestros
estudiantes, con sus pares, y de la mano de sus educadores, se promueve una dindmica social,
de acuerdo a lo que queremos que la sociedad sea.

Ante este desafio, los disenos curriculares de la jurisdiccién, resultado de numerosos
encuentros, debates, propuestas entre educadores de distintas disciplinas, de diversas
instituciones, propician el fortalecimiento de los procesos de participacién que aseguran
un curriculum como construccién social, como seleccién organizada de nuestra cultura
para compartirla y transmitirla. Nos convocan también a revisar las practicas institucionales
para reflexionar sobre qué se ensefia y qué se aprende en la convivencia cotidiana, en el clima
de trabajo institucional, en las relaciones que se establecen entre docentes, estudiantes y la
comunidad educativa, en el modo de abordar los conflictos, en la posicion que los adultos
asumen frente a los derechos de los adolescentes, jovenes y adultos, en los espacios que se abren
a la participacion, entre otros aspectos de la vida escolar.

Los invitamos a su lectura, a llevarlos adelante, a usarlos y a continuar reflexionando y

proponiendo diversas actividades de ensenanza en las aulas que propicien la formacion de
ciudadanos democraticos.

Ministra de Educacion
Prof. Silvia Rojkés de Temkin
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Antes de iniciar el recorrido por el documento, se consignan algunas claves de lectura:

Este documento consta de dos partes: un Marco General y las Areas Curriculares.

I- MARCO GENERAL

Incluye las concepciones y las definiciones generales que sustentan las decisiones tomadas

para la elaboracion de los disefios curriculares. Se organiza en los siguientes apartados:

Fundamentos politicos y pedagogicos.

En este apartado se hace referencia al marco politico normativo que regula la educacion
secundaria en la provincia de Tucuman: la Ley de Educacién Nacional N° 26.206, la Ley
Provincial N° 8391 y las Resoluciones aprobadas por el CFE que establecen los linea-
mientos para las orientaciones propuestas, y definen las finalidades prioritarias para la
Educacién Secundaria.

El proceso de construccion de los disefos curriculares.

Los disefios curriculares son el resultado de un trabajo colectivo, abierto a los diferentes
aportes y voces de docentes, especialistas y referentes ministeriales, que participaron en
instancias de consulta y mesas de trabajo donde se presentaron los borradores avanza-
dos para su analisis, discusion y posterior reajuste por parte del equipo curricular.

El lugar de los estudiantes y los docentes en la Nueva Escuela Eecundaria.

En el marco de la Nueva Escuela Secundaria, se hace referencia a los principales posi-
cionamientos y concepciones sobre lo que significa ser estudiante y ser docente en la
actualidad. Desde un enfoque de derechos, se percibe a los estudiantes como sujetos ac-
tivos, criticos, capaces de tomar decisiones e implicarse en los asuntos de su comunidad.
Los docentes son los responsables de habilitar practicas que promuevan un aprendizaje
significativo y participativo, que posibilite el didlogo constante entre los contenidos y las
experiencias de los estudiantes.
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Principales opciones curriculares- Organizacion pedagdgica e institucional. recursos didacticos. Asimismo se promueve el trabajo interdisciplinario, que sin desatender
la especificidad de cada disciplina sobre su objeto de estudio, propone instancias de trabajo

En este apartado se hace referencia a diferentes propuestas de ensefianza, a instancias colaborativo entre el equipo de ensefianza.

formativas que promueven un trabajo colectivo, interdisciplinario y flexible, abierto a

nuevas variantes de aprendizaje. Los talleres, los seminarios temdticos intensivos, las Evaluacién: De acuerdo con los lineamientos indicados en el Marco General acerca de la
jornadas de profundizacion tematica, y las propuestas de ensefianza sociocomunitaria, concepcién general sobre evaluacion, promocion y acreditacion, cada espacio curricular
constituyen algunos ejemplos de como se puede propiciar un marco organizativo peda- focaliza en las cuestiones especificas de la evaluacion, incluyendo criterios, sugerencias me-
gogico e institucional que sea interesante para quienes transitan la escuela secundaria. todoldgicas, algunos instrumentos y las expectativas de aprendizaje de los estudiantes.

Il- AREAS CURRICULARES

Los Disefios Curriculares se presentan en tomos separados y contienen:
Campo de la formacién general: Disefios Curriculares del Ciclo Bésico y del Ciclo Orientado.
Campo de la formacion especifica: Disenos Curriculares del Ciclo Orientado.

Cada Espacio curricular se organiza en los siguientes apartados:

Fundamentaciéon: Donde se hace referencia al enfoque epistemologico y didactico del es-
pacio curricular, y a la justificacion del recorte de contenidos realizado para este tramo de
la escolaridad.

Finalidades formativas: Se opta por la formulacion, al inicio, de propdsitos generales para
cada drea, formulados en términos de aquello que se espera que logren los estudiantes. Se-
gun Daniel Feldman (2011): “Los propositos remarcan la intencién, los objetivos, el logro
posible”

Contenidos: La opcién adoptada se basa en sostener algunos puntos en comun a todos los
espacios curriculares, que posibiliten la articulacion y la integracion a partir del desarrollo
de saberes comunes y otros diferenciados, segtin las decisiones propias de cada equipo. Se
visualiza claramente la secuenciacion, progresion y profundizacion en los tres anos del Ci-
clo Basico y del Ciclo Orientado.

A partir de los acuerdos expresados en los NAP, se optd en la mayoria de los casos, por for-
mular los contenidos en términos de saberes, entendiendo por saberes la formulaciéon que
incluye el contenido, el proceso de conocimiento que se espera se ponga en juego por parte
del estudiante y el contexto de su ensefianza.

Sugerencias Metodologicas: Incluye recomendaciones para la ensefianza, la discusion so-
bre tradiciones didacticas, ejemplos de secuencias y en algunos casos, recomendaciones de
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MARCO GENERAL

1.1. FUNDAMENTOS POLITICOS Y PEDAGOGICOS

La Ley Nacional de Educacion N° 26.206 en su art. 29 y la Ley Provincial de Educacién N°
8391 en su art. 27, establecen que la Educacion Secundaria constituye una unidad pedagégica
y organizativa destinada a los/as adolescentes y jovenes que hayan cumplido con la Educacién
Primaria.

Conforme a la Ley provincial N° 8391, Art. 27 y 28, en relacion a la duracion de la Educacion
Secundaria Obligatoria, Tucumadn establece seis (6) aflos para el Nivel y se estructura en dos
Ciclos, de 3 (tres) anos de duracion cada uno: Bésico -de cardcter comun a todas las orientacio-
nes- y Orientado -de caracter diversificado segun distintas areas del conocimiento, del mundo
social y del trabajo.

En las mencionadas leyes se definen las finalidades de la educacién secundaria, en todas las
modalidades y orientaciones:

“... habilitar a los adolescentes y jovenes para el ejercicio pleno de la ciudadania, para el
trabajo y para la continuacién de estudios” (Articulo 30 de la Ley Educacién Nacional,
Articulo 29 de la Ley Provincial de Educacién,).

Los marcos de referencia aprobados por Resoluciones del CFE N° 142/11, 156/11, 179/12,
181/12, 190/12, 191/12, establecen los lineamientos generales de cada orientacién. Dichos
marcos constituyen un acuerdo nacional sobre los contenidos que definen cada Orientacién
y su alcance, en términos de propuesta metodologica y profundizacion esperada, detallan
los saberes que se priorizan para los egresados de la orientacion, criterios de organizacién
curricular especificos y opciones de formacion para la orientacion.

Los nucleos de aprendizajes prioritarios (NAP) estipulados para el campo de la formacion
general se encuentran aprobados por Resoluciones del CFE N° 247/05, 249/05, 141/11,180/12,
181/12'y 182/12.

Considerando la Resolucién del CFE N° 84/09, la provincia de Tucuman organiza la oferta
de Educacion Secundaria Orientada con las siguientes Orientaciones: Agro y Ambiente, Arte,
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Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Comunicacion, Economia y Administracién, Educacién
Fisica, Informatica, Lenguas, Turismo.

La formacion contempla dos campos: General y Especifico.

El Campo de la Formacion General constituye el nicleo comun de la Educacién Secundaria

y prioriza los saberes acordados socialmente como significativos e indispensables. Esta
formacion comienza en el Ciclo Basico Comun para todas las orientaciones y continta en el
Ciclo Orientado.

El Campo de la Formacion Especifica, en el Ciclo Orientado, posibilita ampliar la Formacion
General con conocimientos propios de la orientacion, propiciando una mayor cantidad y
profundidad de los saberes del area.

1.2. EL PROCESO DE CONSTRUCCION DE LOS DISENOS CURRICULARES

En la provincia de Tucuman se generaron multiples instancias de trabajo con el equipo curri-
cular, tales como: indagacion de normativa vigente a nivel nacional y jurisdiccional; definiciéon
de enfoques y perspectivas; asesoramiento acerca de la escritura de los disefios curriculares.
Luego de estas instancias preliminares que definié un hacer conjunto, se procedi6 a la escritura
de borradores que fueron consultados en distintas instancias y ante ptblicos diversos para pro-
ceder a la revision y reescritura de los documentos a partir de los aportes y sugerencias reali-
zados. Participaron de las instancias de consulta, equipos técnicos del Ministerio de Educacion
de la provincia, referentes de programas Nacionales y provinciales, responsables de disefios
curriculares de Nivel Primario y Nivel Superior, supervisores, directores y docentes de los cin-
co Circuitos Territoriales.

En sintesis, el proceso fue el siguiente:

1) Elaboracién de borradores avanzados de Disefios Curriculares de Bachilleres con Orien-
tacion y Bachilleres con Especializacion.

2) Jornadas de consulta de disefios curriculares del Ciclo basico comun a todos los Bachi-

lleres con docentes, especialistas de Nivel Superior Universitario y no Universitario, con
referentes de diferentes Lineas y Programas del Ministerio de Educacion. (Total: 500 espe-
cialistas y docentes consultados)

3) Jornadas de Consulta de borradores avanzados de Bachilleres con docentes y con es-
pecialistas de Nivel Superior Universitario y no Universitario, con referentes de diferentes
Lineas y Programas del Ministerio de docentes de instituciones de gestion estatal y privada.
(Total: 700 especialistas y docentes consultados)

4) Acciones de acompanamiento: mesas de socializacion de disenios, mesas para la imple-
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mentacion de los disefios y acciones de fortalecimiento disciplinar.

5) Trabajo con equipos directivos, asesores pedagdgicos y secretarios, en base a la norma-
tiva, para generar nuevos modelos de organizacion institucional a partir del asesoramiento
en la organizacion de tiempos, espacios y horarios pedagogicos.

1.3. ESTUDIANTES Y DOCENTES EN LA NUEVA ESCUELA SECUNDARIA

La escuela secundaria se constituye como ambito que debe alojar a los estudiantes con sus di-
ferencias, en esta singular etapa de la vida. Desde esta perspectiva, se percibe a los estudiantes
como sujetos de derecho, como sujetos educativos y como sujetos politicos, como personas a
las que la escuela educa desde una perspectiva de integralidad.

En este sentido se recupera lo expresado por Cecilia Cresta (2011):

“...pensamos en una escuela en la cual los estudiantes sean reconocidos por sus saberes, a
la vez convocados a saber mds, por sus docentes, en el marco de una formacion en la que
su situacion vital e inquietudes estén implicadas. Una escuela en la que los conocimientos
y disciplinas ayuden a formular mejores preguntas y a buscar respuestas a los desafios que
plantea la vida a los adolescentes y jovenes, y a la sociedad en su conjunto. Una escuela que
planifique y priorice la ensefianza de los procesos de apropiacion y produccion de conoci-
mientos, por sobre los de adhesion o aprendizaje repetitivo.”

Pensar la escuela secundaria hoy implica reconocer su caracter de construccion historica. Se
debe mirar el entorno y reconocer un cambio de época ante el cual, no es posible permanecer
indiferentes, ajenos, como simples espectadores.

Al decir de Sandra Nicastro (2006), se trata de “descubrir algo del orden de lo inédito en el
volver a mirar lo ya mirado (...) implica cuestionarnos por las posiciones que ocupamos, por lo
sentidos que circulan, por nuestros discursos y modos de acercamiento a situaciones particula-
res en busqueda de otras significaciones. Se trata aqui de poner en cuestion que la percepcion
y la representacion del mundo, la sociedad, las instituciones y los otros se apoyan en categorias
universales ignorando el proceso de construccion cultural y socio histérica de las mismas. (...)
Revisitar la escuela nos pone frente a sucesos, practicas, hechos que, justamente por saberlos
conocidos, por formar parte del recorrido de muchos, no abren a nuevos cuestionamientos y
se naturalizan como tales. (...) Volver a mirar la escuela nos lleva a abandonar transitoriamente
los contextos habituales del pensar, revisar los marcos teéricos y dejarnos llevar, aunque sea por
un rato, por el misterio de esa vuelta de mirada a cuestiones supuestamente ya sabidas”

Resulta relevante renovar en docentes y estudiantes, el compromiso con el conocimiento y el

respeto a los deberes y responsabilidades de ensefiar y aprender en el marco de la construccién
de una ciudadania plena.
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Desde este compromiso las escuelas deberan ponderar su situacién actual y proyectar su pro-
greso hacia puntos de llegada diferentes a favor de la construccién de un proceso de mejora
sostenido. Esto implica poner en practica una organizacion institucional que haga propia esta
decision colectiva del cambio, que amplie la concepcidn de escolarizacion vigente contemplan-
do las diversas situaciones de vida y los bagajes sociales y culturales, que promueva el trabajo
coordinado de los docentes y resignifique el vinculo de la escuela con el contexto.

Para ello los docentes tendrdn la misién de disefiar estrategias que logren implicar subjeti-

vamente a los estudiantes en sus aprendizajes, abriendo espacios para que inicien procesos
de busqueda, apropiacion y construccion de saberes que partan desde sus propios enigmas e
interrogantes y permitan poner en didlogo sus explicaciones sobre el mundo con aquellas que
conforman el acervo cultural social.

No es suficiente con incorporar contenidos en la curricula, sino que es necesario revisar las
practicas institucionales para reflexionar sobre: qué se ensefia y qué se aprende en la convi-
vencia cotidiana, en el clima de trabajo institucional, en las relaciones que se establecen entre
docentes, estudiantes y la comunidad educativa, en el modo de abordar los conflictos, en la
posicion que los adultos asumen frente a los derechos de los adolescentes, jovenes y adultos, en
los espacios que se abren a la participacion, entre otros aspectos de la vida escolar.

Acorde ala Res. CFE N° 84/09, esto sera posible mediante el cambio del modelo institucional
hacia una escuela inclusiva, comprometida con hacer efectiva la obligatoriedad, con el pleno
ejercicio del derecho a la educacion.

1.4. PRINCIPALES OPCIONES CURRICULARES

Organizacion Pedagogica e Institucional

La jurisdiccion en cumplimiento con la Ley 26.206 de Educacion Nacional, que establece la
recuperacion de la educacion secundaria como nivel, propone diferentes instancias formativas
(Res. CFE 93/09) para la organizacion de la ensefianza.

Algunos de los cambios propuestos se refieren a los aspectos cualitativos de la formaciéon que
se ofrece a los adolescentes y jovenes (nuevos espacios curriculares como ser Construccion de
Ciudadania, Politica y Ciudadania, Trabajo y Ciudadania, Salud y Adolescencia); diferentes
propuestas formativas, como ser seminarios, talleres, jornadas, propuestas multidisciplinarias,
que producen un territorio simbdlico mas permeable y potente para albergar la diversidad en
la escuela secundaria obligatoria.

Esto implica poner en practica:

- una organizacion institucional que haga propia esta decision colectiva del cambio,

I 14 | DISENO CURRICULAR - INFORMATICA |

- una organizacion institucional que amplie la concepcién de escolarizacion vigente con-
templando las diversas situaciones de vida y los bagajes sociales y culturales,

- una organizacion institucional que promueva el trabajo coordinado entre docentes,
- una organizacion institucional que resignifique el vinculo de la escuela con el contexto.

Las orientaciones politicas y los criterios pedagdgicos definen los rasgos comunes para que
cada equipo institucional revise su propuesta educativa escolar. Esta tarea supone una vision
de conjunto de las practicas educativas institucionales desde diferentes abordajes. Ello implica
centrar el trabajo en los modos de inclusién y acompanamiento de los estudiantes en la escue-
la, en los contenidos y su organizacion para la ensefianza y en la conformacion de los equipos
docentes, entre otros aspectos.

A modo de ejemplo, se incluyen algunas variaciones en los formatos de ensefianza, que expre-
san diversas intencionalidades pedagogicas:

Propuestas de Ensenanza Disciplinar

Las Propuestas de Ensefianza Disciplinar se caracterizan por promover el aprendizaje de un
cuerpo significativo de contenidos pertenecientes a uno o mas campos del saber, seleccionados,
organizados y secuenciados a efectos didacticos. Brinda modos de pensamiento y modelos
explicativos propios de las disciplinas de referencia y se caracteriza por reconocer el caracter
provisional y constructivo del conocimiento.

El desarrollo curricular puede presentar variantes de diferente tipo:

1. Inclusién de estrategias de desarrollo mixtas que combinen regularmente -y en forma
explicita en el horario semanal- el dictado de clases con talleres de produccién y/o pro-
fundizacién. Asimismo puede alternarse el trabajo en aula (algunos dias de la semana)
con el trabajo en gabinetes de TICs/ Biblioteca/ Laboratorio (en otros dias).

2. Alternancia de los docentes responsables de un espacio curricular afin. Esto supone
que un mismo grupo de estudiantes curse algunos bloques tematicos de la asignatura
con un docente y otros con otro.

3. Oferta de diferentes comisiones a los estudiantes para el cursado del espacio curricu-
lar, cuando en la Institucion haya mas de un profesor de la disciplina. Esta propuesta,
de cursada obligatoria para todos los estudiantes, les permite inscribirse en la comisién
que elijan.
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PROPUESTA DE ENSENANZA DISCIPLINAR

Afios 1°a6°
Ambito de ensefianza
Disciplina A Sictado
en aula
I
dictado en

laboratoric TIC
1

trabajo en
bibliotecas

PROPUESTA DE ENSENANZA DISCIPLINAR

Ahos1°a6

Ambito de ensefianza

Disciplina A

dictado
en aula
=
dictado en
laboratorio TIC
1
trabajo en
bibliotecas

VARIANTES DE PROPUESTAS DISCIPLINARES

Afos1°a 6

Ambito de ensenanza Posibilidades de optar

Disciplina A

dictado
en aula
1 Comisién A
dictado en

laboratorio TIC
1 Comisién C

trabajo en

bibliotecas

Docente a cargo Extension temporal
ProfesorA | Profesor B DisciplinaA | Disciplina A 1 Disciplina A
Tramo 1 Tramo 2 | Il ]
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Talleres experienciales

A cargo de los docentes de cada disciplina, tienen una duracién acotada a una o dos jornadas
por afo (segin acuerden los equipos de ensefianza), los cuales se desarrollaran a tiempo com-
pleto y siempre dentro del horario semanal regular, entre lunes y viernes.

Deben ofrecerse simultaneamente, para que los estudiantes de un mismo afo (o ciclo, segiin
defina la institucion) puedan elegir cual de ellos cursar. Esto implica que en cada taller se agru-
pan estudiantes de distintas clases / cursos / secciones.

TALLERES EXPERIENCIALES

4 N\
Disciplina A LELET
experiencial
- J
e ~ Los estudiantes
. optan por un
o e _7e aller
DisciplinaB experiencial taller
desarrollo
N J simultaneo
4 N\
Disciplina C L
experiencial
\§ J

1. Taller Inicial

El taller implica una manera de organizar el espacio y tiempo para generar instancias de
aprendizaje que posibiliten al estudiante articular “vivencias, reflexiones y conceptualizaciones,
como sintesis del pensar, del sentir y el hacer”.

El taller inicial se implementa en los seis aios de Educacion Secundaria y se desarrolla al inicio
del periodo lectivo. Su organizacion estara a cargo de todos los docentes. Las actividades pre-
vistas deberan propiciar instancias de trabajo individual y grupal, en las que la reflexion sera un
proceso clave. Es por esto que se promovera el didlogo entre docentes y estudiantes, abordando
actividades que permitan el desarrollo de capacidades relacionadas con la metacognicioén y con
el modo de aprender de cada disciplina.
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Se propiciara el desarrollo de las siguientes capacidades:
Lectura, escritura, oralidad (practicas del lenguaje)
Resolucion de problemas
Trabajo con otros

Pensamiento critico

TALLER INICIAL

ORALIDAD DERECHOS Y
RESPONSABILIDADES

DEL ESTUDIANTE

Acuerdos escolares de

convivencia
TRABAJO ESCRITURA
CON OTROS Proceso de EVALUACION
CAPACIDADES
Macro habilidades
lingliisticas, trabajo
colaborativoy
PENSAMIENTO construccién conjunta
: de conocimiento
CRITICO LECTURA

Recuperacion de
SABERES, vivencias,
reflexiones y
conceptualizaciones.
Propuestas
Multidiscipinares,
disciplinares y socio

comunitarias.

RESOLUCION
DE PROBLEMAS

El Taller Inicial constituye también una oportunidad para socializar y reajustar los
Acuerdos Escolares de Convivencia, ya que aprender a convivir implica complejos apren-
dizajes cognitivos, emocionales y practicos, como ser el reconocimiento y respeto del
otro como semejante, el cuidado del establecimiento escolar (mobiliario, equipamiento,
infraestructura) como espacio publico, el respeto de los derechos humanos, la acep-
tacion de la diferencia (condicién social o de género, etnia, nacionalidad, orientacién
cultural, sexual, religiosa, contexto de habitat, condicién fisica, intelectual, lingiiistica o
cualquier singularidad) como enriquecimiento personal y social. Posibilitara abordar,
desde todas las disciplinas, los derechos y responsabilidades de los estudiantes de edu-
cacidn secundaria.
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En el Taller Inicial se explicitaran criterios de evaluacion, calificacion y acreditacion, como asi también
los modos, instrumentos y procedimientos propios de cada disciplina y/o propuesta multidisciplinar.

2. Propuestas de Enseinanza Multidisciplinares

Estas propuestas priorizan temas de ensefianza que requieren el aporte de distintas disciplinas.
La organizacion de los contenidos desde una logica multidisciplinar podra adoptar alguno de
los siguientes formatos pedagogicos:

Seminarios Tematicos/ Intensivos

Los Seminarios Tematicos Intensivos proponen el desarrollo de campos de produccion de
saberes que historicamente se plantearon como contenidos transversales del curriculum: Edu-
cacion Ambiental, Educacion para la Salud, Educaciéon en Derechos Humanos, Educacion Se-
xual, Educacién y Memoria, entre otros.

Tiene un desarrollo acotado en el tiempo -una semana por trimestre-, que se establece dentro
del horario de cada espacio curricular. Es una propuesta de ensefianza de cursada obligatoria.

SEMINARIOS TEMATICOS INTENSIVOS - EJEMPLO 1

i A
Disciplina A
L Seminario
P tematico
intensivo
DisciplinaB
L )

2 disciplinas - 1 mismo ano

SEMINARIOS TEMATICOS INTENSIVOS - EJEMPLO 2

4 W ( M

Disciplina A DisciplinaC
Seminario
N tematico /
4 intensivo )

Disciplina B DisciplinaD
\ I )

mas de 2 disciplinas - mas de 1 afo
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SEMINARIOS TEMATICOS INTENSIVOS - EJEMPLO 1

! Y [ )

Disciplina A Disciplina A
Seminario
~ tematico J
e intensivo N

DisciplinaB DisciplinaB
N\ J L J

2 disciplinas - mas de 1 arlo

Jornadas de Profundizacion Tematica

Las Jornadas de Profundizacién Tematica constituyen instancias de trabajo colectivo en las
que los profesores aportan, desde la disciplina que ensefian, a la problematizaciéon y compren-
sién de un tema de relevancia social contemporanea. Priorizan la intencionalidad pedagdgica
de favorecer la puesta en juego de diferentes perspectivas disciplinares en el estudio de un
hecho, situacién o tema del mundo social, cultural y/o politico, cientifico, tecnoldgico que sea
identificado como problematico o dilematico por la escuela, por la comunidad social local,
nacional o mundial.

Se inscriben en la propuesta escolar como una serie de jornadas (entre tres y cinco dias, una
vez al afno)

Parael cierre delasjornadas, se prevé unaactividad que integrelo producido: galeria de producciones,
panel temdtico, mesas de debate, plenario, entre otros. Se trata de una actividad obligatoria, que cada
estudiante acreditara. Al ser de cursado obligatorio la calificacion obtenida conforma 1 de las 3
calificaciones trimestrales de cada uno de los espacios curriculares involucrados.

JORNADAS DE PROFUNDIZACION TEMATICA

Disciplina A

)

DisciplinaB
JORNADAS DE

— PROFUNDIZACION
TEMATICA

DisciplinaC

)

DisciplinaD
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3. Propuestas de Enseinanza Sociocomunitaria

Los Proyectos Sociocomunitarios Solidarios son propuestas pedagdgicas que se orientan a la
integracion de saberes, a la comprension de problemas complejos del mundo contemporaneo
y a la construccién de compromiso social desde la particular perspectiva de la participacion
comunitaria. Promueven ademas la busqueda de informacién y de recursos tedrico-practicos
para la accion, la produccion de la propuesta de trabajo comunitario, su desarrollo y valoracion
colectiva.

PROPUESTAS DE ENSENANZA SOCIOCOMUNITARIA

5 A B R dit & W —
1% Afio 2° Afo 3° Afo 1* Afio 5% ARo 6° Afio
Disciplina A [

] J(
Disciplina B [ J(

S===
—

Disciplina C [

S

Disciplina D [

Discipli

Disciplina F [

Disciplina G [

DisciplinaH [

m

—_—
— DD oo —s
NN\
) =T
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Disciplinal

I
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i

Discipli

e’

Disciplina K

e

[

Acompanamiento a las Trayectorias Escolares

El Acompanamiento a las Trayectorias Escolares es una instancia preparatoria para la inser-
cion social y consecuente participacion ciudadana de los jovenes, un espacio adecuado para
la adquisicion y préctica de principios de vida democraticos - pertenencia, solidaridad, com-
promiso, respeto, libertad entre otros- propios de la convivencia diaria. Estos principios se
aprenden a través de la participacion e implicandose en terreno. La participacion convierte a
los ciudadanos y a las ciudadanas en verdaderos/as protagonistas de la vida politica y social.

La escuela cumple un rol mas complejo en un proceso de socializacién que no se reduce a la

funcién que tradicionalmente asumio6 la familia. Se trata de una escuela que habilita discusio-
nes acerca de la diversidad sexual, del embarazo adolescente, de las enfermedades de transmi-
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sion sexual y de la legitimidad de la diferencia.

En este contexto, “Acompainamiento a las Trayectorias Escolares” constituye un dispositivo
pedagdgico pensado como un recorrido formativo para fortalecer al estudiante desde su rol y
al joven desde su ejercicio ciudadano.

Como sostiene Sandra Nicastro (2011), se entiende la “Trayectoria como un camino que se
recorre, se construye, que implica a sujetos en situacién de acompafiamiento”

“Las trayectorias escolares son el producto del recorrido de cada uno de los jévenes en su paso
por la escuela en términos de ingreso-reingreso, permanencia y egreso. De esta manera, los re-
corridos son variados y singulares” (Aportes para el Acompafiamiento a las Escuelas con Plan
de Mejora Institucional).

Desde el Acompaniamiento a las Trayectorias Escolares se debera impulsar estrategias que fa-

vorezcan la incorporacion gradual de adolescentes y jovenes a través de acciones de articu-
lacién con el nivel primario. Este acompafiamiento serd una oportunidad para reflexionar y
actuar sobre las desiguales situaciones de partida de los jovenes en el ingreso a la escuela. Ade-
mas, es fundamental, abordar las condiciones de egreso necesarias para integrarse al mundo
laboral, ejercer la ciudadania y continuar estudios superiores.

Estructura Curricular

La estructura curricular se organiza acorde a lo estipulado por la Resolucién CFE N° 84/09,
con veinticinco (25) horas reloj de clases semanales. La carga horaria en el ciclo basico de 2.712
horas reloj y en el ciclo orientado 2.736 horas reloj, con un total de 5.448 horas Reloj en el Nivel
Secundario.

Se incluyen en los seis aflos de la educacién secundaria, los espacios curriculares de Matema-
tica, Lengua, Lengua Extranjera y Educacién Fisica.

Se profundiza e incrementa la carga horaria de Lengua Extranjera, Educacién Fisica y Educa-
cion Artistica; de igual manera se incrementa la carga horaria a los espacios propios del campo
de las Ciencias Naturales - Biologia, Fisica y Quimica - y de las Ciencias Sociales - Historia y
Geografia. Dentro de este Gltimo campo, se incorporan nuevos espacios curriculares: Cons-
truccién de Ciudadania (articulado con el espacio de Formacién Etica) en el Ciclo Bésico;
Politica y Ciudadania, Trabajo y Ciudadania en el Ciclo Orientado, los que propiciaran la for-
macién de los estudiantes para el ejercicio pleno de derechos y responsabilidades. El espacio
curricular Trabajo y Ciudadania se encuentra en el ultimo afio como una instancia de reflexion
y preparacion para el mundo del trabajo.

Se incorpora en 4° afio de todas las orientaciones un nuevo espacio curricular: Salud y Adoles-
cencia, propiciando que se generen practicas saludables y responsables en relacion con la salud
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de los jovenes estudiantes.

Esta nueva oferta educativa tiende a favorecer la calidad de la ensefianza y los aprendizajes
como asi también una mayor presencia del estudiante en la Institucion, promoviendo la inclu-
sién y el sentido de pertenencia.

Evaluacién y Acreditacion

El Régimen Académico de la provincia, Resolucion N° 1224/5 (MEd) de fecha 13 de diciem-
bre de 2011, reglamenta el Marco normativo para el ingreso, permanencia, movilidad, egreso
y los procesos de evaluacion, calificacion, acreditaciéon y promocion de los estudiantes, para
todas las instituciones educativas de nivel de Educaciéon Secundaria y Modalidades de Gestion
publica estatal y privada.

El mismo promueve la produccion de un saber pedagdgico que permita delinear alternativas
de evaluacion que den cuenta de los aprendizajes alcanzados, pero al mismo tiempo de las con-
diciones y calidad de la ensenanza, y sus propios efectos. Alcanzar la exigencia en los procesos
de ensenanza desde una politica educativa inclusiva, significa poner el centro en el cuidado de
los jovenes y ofrecer lo mejor que la escuela puede dar, crear condiciones para que los estu-
diantes expresen sus producciones, esperar lo mejor que ellos tienen, encauzar y trabajar sobre
aquello que atin no han logrado consolidar como aprendizajes.

La evaluacion debe dar cuenta de los procesos de apropiacion de saberes de los estudiantes y

logros alcanzados hasta un cierto momento del tiempo, y también de las condiciones en que
se produjo el proceso mismo de ensefianza, sus errores y aciertos, la necesidad de rectificar o
ratificar ciertos rumbos, y sus efectos.

Para ello, urge reflexionar sobre los dispositivos de evaluacién generalizados, orientando es-
tos procesos hacia la produccion académica por parte de los estudiantes. Se busca establecer
pautas de trabajo con los estudiantes sobre niveles crecientes de responsabilidad en el propio
aprendizaje, sobre la base de un compromiso compartido de enriquecimiento permanente y
revision critica de los procesos de ensefianza.

La Resolucion N° 1224/5 (MEd) que regula el Régimen Académico para la Educaciéon Secun-
daria, afirma que: “...la acreditacion y la promocién son decisiones pedagdgicas fundamentales
que impactan en las trayectorias escolares y demandan del docente una ética de la responsa-
bilidad sobre el ensenar y evaluar en una escuela secundaria obligatoria” En el marco de esta
normativa, cada escuela deberd organizar instancias de trabajo con el objeto de:

- Realizar el andlisis critico de las practicas pedagogicas habituales a fin de producir es-

trategias que propicien aprendizajes significativos, situando a la evaluaciéon como parte
de este proceso y no solo como instrumento de calificacion.
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- Considerar en forma prioritaria que, en este contexto, la calificaciéon trimestral /cua-
trimestral es la resultante de un proceso de aprendizaje, conformada con “al menos tres
calificaciones y una instancia de evaluacion integradora, la que constituye una califica-
cion mas del trimestre /cuatrimestre, dado su cardcter relacional e integrador de sabe-
res” (Resol. N° 1224/5, Anexo II, apartado sexto). Cabe destacar que esto constituye una
condicién minima para fundamentar las valoraciones que los docentes deben hacer de
cada estudiante.

- Contemplar el desarrollo de propuestas de ensefianza multidisciplinares en cada tri-
mestre, de cursado obligatorio para los estudiantes. Estas propuestas priorizaran temas
de ensenanza que requieran el aporte de distintas disciplinas y la calificacién obtenida
conformard 1 de las 3 calificaciones trimestrales de cada uno de los espacios curriculares
involucrados en las propuestas.

- Tener presente que la evaluacidn, al integrar el proceso pedagdgico, requiere de la ne-
cesaria coherencia con la propuesta de ensefianza.

- Considerando la funcion reguladora de la evaluacion, serd necesario realizar devolu-
ciones a los estudiantes acerca de los resultados obtenidos durante el proceso de ense-
flanza en las distintas instancias de evaluacién, reconociendo sus avances y orientando-
los en los reajustes necesarios para una mejor apropiacion de los saberes. Asimismo, se
deberan proponer nuevas actividades y ajustes de estrategias que permitan superar las
dificultades.
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|| 1. FUNDAMENTACION

Nuestra vida transcurre entre teléfonos inteligentes, Smart TVs, consolas de videojuegos, pan-
tallas tactiles, cajeros automaticos, computadoras personales, servicios “en la nube’, fotografia
digital y edicion de imagenes, reproductores de musica digital, audio y video online, navega-
cién guiada por GPS, Internet, correo electrénico, motores de busqueda, comercio electrdnico,
redes sociales; cirugias asistidas por computadoras, hojas de calculo y procesadores de texto,
cddigos de barras, reconocimiento de voz, y muchos e innumerables sistemas mas, algunos de
los cuales aun no han desembarcado en nuestro pais. Nuestras actividades, en gran medida, se
basan en variados sistemas, herramientas y servicios que siguen creciendo y avanzando, llama-
dos Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Si bien muchas personas experimentan una marcada atraccion al uso de las mismas, la gran
mayoria sélo accede a manipularlas como usuarios finales, con escasa comprension de sus
implicancias.

El bachillerato con orientacion en Informatica ofrece a los jovenes la posibilidad de introdu-
cirse tanto en la utilizacién y el conocimiento de las tecnologias de la informacion y la comu-
nicacién, como en el desarrollo de saberes y capacidades que le permitan abordar problemas y
encontrar soluciones relacionadas con la informatica. Esto, a su vez, implica la construccion de
argumentaciones acerca de las implicancias socioculturales del desarrollo cientifico y produc-
tivo de la industria informatica y la oportunidad de ser parte del proceso creativo que define la
tecnologia que usamos. Estos saberes ofrecen a los jovenes ser no sdlo usuarios de los tltimos
avances, sino también creadores de ellos.

La industria a nivel nacional, provincial y local presenta un crecimiento, que da como resulta-
do una mayor competitividad y la necesidad de ofrecer productos de calidad. Ante este estado
de situacion, la escuela debe brindar respuestas a través de una oferta académica acorde a las
demandas del medio, acompanando el proceso de evolucion tecnoldgica e incorporando nue-
vas tecnologias, generando mano de obra especializada y acorde a las necesidades del mundo
laboral, capaces de adaptarse a los cambios permanentes y a su vez, promoviendo vocaciones
para el estudio de las ciencias relacionadas con la Informatica.

La Informatica como campo disciplinar abarca tanto las actividades de investigacion, disefio
y desarrollo, como los productos resultantes de las mismas, a saber: conocimientos, servicios,
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bienes. Es por eso que analiza determinados problemas que plantea la sociedad, relacionados
generalmente con la adquisicion, almacenamiento, procesamiento y/o transferencia de datos e
informacion, y trata de buscar soluciones, relacionando los conocimientos, procedimientos y
soportes que provee, con la estructura econémica y socio-cultural del medio.

La Informética como campo del conocimiento humano posee un valor que supera los fines
meramente utilitarios o de herramientas. Constituye una disciplina cientifico-tecnoldgica, con
un cuerpo de conocimientos propios, estables e invariantes que, al igual que ocurre en otras
areas del saber, trascienden los cambios e innovaciones tecnoldgicas. Bajo esta perspectiva,
mas epistémica que pragmatica, el conocimiento informatico posee un valor formativo en si
mismo, en tanto contribuye al desarrollo de formas de pensar y actuar especificas que aportan
al desarrollo y la formacién de los estudiantes, mas alla de su aplicabilidad directa en determi-
nados campos cotidianos y/o profesionales.

Teniendo en cuenta marcos de referencia enunciados en la Res. N° 190/12, se plantean tres
dimensiones tematicas:

Los sistemas Informaticos como herramienta para la resolucion de problemas, se trabajaran en

diferentes espacios curriculares con contenidos que remiten a la ensefianza del sistema infor-
matico como integracion del hard y del soft caracterizando sus componentes y la integracion
de tecnologias. Claramente desarrollados en el Espacio curricular “Tecnologia de los Sistemas
Informaticos”

Mediante el desarrollo de soluciones ldgicas, se logrard integrar herramientas informaticas ya
existentes, buscando la automatizacién con lenguajes de programacion desarrollados para ser
utilizados en dichas herramientas, relacionados en el espacio “Aplicaciones Informaticas”

Es imperiosa la necesidad de vincular estos saberes en una produccion digital de imagenes,
sonidos y video, de manera de propiciar la creatividad y relacionar la informatica con el mar-
keting de empresas. Orientando los contenidos en el espacio “Tecnologia Multimedial” con
modalidad “Taller”, para la produccién creativa.

Otras de las dimensiones a tener en cuenta son las implicancias socioculturales del desarrollo
de las TIC, abordando temas tales como relaciones sociales y redes sociales, redes de distri-
bucién de la informacién, consecuencias de la integracién de las nuevas tecnologias en los
procesos productivos, etc. Relacionando toda la secuencia de contenidos hasta desmenuzar el
uso cotidiano de contrasefas y el temor a la pérdida de informacion, es necesario prever con-
tenidos de actualidad dentro del area de la informatica, desarrollado en el espacio “Seguridad
y Legislacion en Informatica®

Por ultimo los saberes incluidos en la dimension: dreas de aplicaciéon vinculadas con la in-

formatica, se orientan a la vinculacion entre los perfiles profesionales y los ambitos laborales
ligados a la investigacion, el desarrollo y la produccién, orientando a los estudiantes sobre las
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caracteristicas del campo laboral de la informatica en las diferentes organizaciones. Transi-
tando las etapas en el desarrollo tecnoldgico hasta abordar el “Proyecto Tecnologico” desde su
formulacion hasta la ejecucion del mismo.
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|| 2. FINALIDADES FORMATIVAS

- Integrar teoria, experimentacion y disefio con un enfoque basado en la resolucion de pro-
blemas y un andlisis critico- reflexivo de sus aspectos sociales y culturales, superando la
visién sdlo instrumental de la Informatica.

- Fortalecer los procesos de resolucion de problemas a partir del uso y/o desarrollo de algo-
ritmos (que luego podran ser “traducidos” en un lenguaje de programacion determinado).

- Asimilar y utilizar correctamente la terminologia técnica especifica de la Informatica.

- Operar eficientemente software perteneciente al mercado actual utilizado en ambientes de
oficina y hogar.

- Fortalecer la inclusion y la integracion social a través de proyectos socio-educativos-co-
munitarios mediados con el uso de las TICs.

- Resolver situaciones problematicas vinculadas con el procesamiento, el almacenamiento y
la transmision de informacién y datos en formato digital, utilizando dispositivos electroni-

cos y sistemas computacionales.

- Seleccionar, organizar, relacionar e interpretar datos e informaciones representadas de
diferentes formas, para tomar decisiones frente a situaciones problematicas.

- Relacionar informaciones y conocimientos disponibles, para argumentar y elaborar infor-
mes técnicos correspondientes al area de Informatica.

- Analizar criticamente las implicancias econémicas, sociales, culturales, éticas, juridicas
y politicas relacionadas con el desarrollo de la Informatica y las TIC, en el contexto local,

regional, nacional y mundial.

- Despertar en los jovenes la necesidad de obtener mejores condiciones laborales al concluir
el trayecto secundario, dotandolos de herramientas que lo hagan posible.

- Motivar a los jovenes a elegir carreras Informaticas en los estudios superiores.
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3.ESPACIOS CURRICULARES PROPUESTOS

3.1 TECNOLOGIA DE LOS SISTEMAS INFORMATICOS (5° aio)
Fundamentacion

En el marco de la Orientacion en Informatica, los estudiantes deben abordar los procesos
de resolucion de situaciones problematicas a partir del uso de diferentes tipos de hardware y
software. Deben conocer los componentes basicos de una computadora y su funcionamiento,
poderlos comparar con unidades que tienen igual funcionamiento pero distintas caracteristi-
cas. Ademas, deben conocer las particularidades que permiten el ingreso de informacion, el
proceso de la misma y la respuesta a través de los variados dispositivos de salida.

Contenido
EJE 1: Tecnologia aplicada al Hardware

El desarrollo de este eje permite conocer los distintos dispositivos electrénicos que conforman
los sistemas tecnoldgicos de procesamiento de informacion y de la comunicacion. Este eje se
propone analizar como se interrelacionan los mismos, para su correcto funcionamiento y com-
parar estos sistemas informaticos con sistemas tecnoldgicos que tengan igual funcién.

Asimismo, admite la posibilidad de clasificar los sistemas tecnoldgicos y sus componentes
segun su funcién y uso.

El tratamiento de los saberes que se proponen en este eje es fundamental para la orientacion,
proporciona la oportunidad de conocer y analizar la diversidad tecnoldgica en la que se en-
cuentran inmersos nuestros alumnos.

Concepto de hardware. Partes del computador - Unidad Central de Procesos- Tipos de discos.
Memoria: RAM, ROM, EPROM. Ubicacién de los Periféricos - Ensamblado y amuro de los
Mother’s y Puertos - Distintas Posibilidades de Distribuciéon - Funcién Especifica - Fuente de
Alimentacion - funcién. MotherBoard - Estructura — Modelos y sus diferencias — Historia de
las mismas y evolucién - Buses del sistema de comunicacion - B.I1.O.S. - Deteccién del proceso
BOOT Microprocesadores- Historia — el Primer Procesador y Coprocesador — Distintas Gene-
raciones de los microprocesadores.

EJE 2 : Diversidad Tecnoldgica de los Sistemas de Informacién y Comunicaciéon

Este eje permite articular los saberes que tratan el hardware y su operatividad a través de los dis-
tintos softwares, logrando de este modo el correcto funcionamiento de los sistemas informaticos.
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Es importante el desarrollo de este eje, ya que permite que los estudiantes puedan reconocer
la interrelacion y la posibilidad de almacenamiento, de los distintos sistemas tecnologicos en el
tratamiento de la informacién y la comunicacion.

Software. Concepto y clasificacion. Software de base, de Desarrollo, de Aplicacion: caracteris-
ticas y productos presentes en el mercado.

Software de Base: el sistema operativo - Caracteristicas e importancia - Sistemas operativos
presentes en el mercado.

Sistema Operativo Windows - Optimizacion del sistema — Conocimiento e instalaciéon de dri-
vers varios — Configuracion en general.

EJE 3: Software Aplicado

Este eje permite aplicar saberes a softwares especificos. El uso de estos softwares facilitan nues-

tro diario vivir, permiten idear y crear, coleccionar, almacenar, manipular y transmitir digi-
talmente la informacion necesaria en una oficina y en diversos ambitos para realizar tareas y
lograr objetivos basicos.

Procesador de textos. Herramientas de formatos. Imagenes. Vifetas, numeracién, columnas,
tablas, notas, referencias, indices. Cartas. Informes. Curriculum. Publicaciones.

Planilla de célculo. Datos en celdas, hojas, libros. Calculos. Copiado de formato. Pegado es-
pecial. Celdas absolutas y relativas. Manejo de multiples hojas y libros. Férmulas y funciones.
funciones de fecha (=mes(), dia(), etc.). Funciones de hora (=hora(), minuto(), etc.). Funciones
de texto (=derecha(), =izquierda(), etc.). Funciones =Contar.Si(...) y =Sumar.Si(...). Funcién
condicional =Si(...) (simple). Representacion grafica de datos. Graficos. Tipos y disefio (titulos.
leyendas, etc.). Edicion y cambio de formato y datos

Presentaciones. Diapositivas. Vista Esquema. Organizacion del contenido de una presenta-
cion. Organizacion de diapositivas. Vista Clasificador de diapositivas. Efecto especial de texto
WordArt. Organizacién y distribucion de objetos. Herramientas: colores (combinacion de co-
lores - Efectos de relleno). Texto. Vifietas. Disefo de las diapositivas: Fondo de la diapositiva.
Aspecto de las presentaciones. Plantillas. Patrones. Animacion. Transiciones en las diapositi-
vas. Ejecucion y control de una presentacion. Presentaciones automaticas. Manejo de hipervin-
culos en una presentacion.
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3.2 TECNOLOGIA MULTIMEDIAL (5° ano)
Fundamentacion

Esta asignatura propicia un espacio, en la modalidad taller, orientado al disefio y la produccién

multimedial mediante actividades y proyectos en los que intervienen animaciones mediante
técnicas digitales. Favorece la posibilidad de combinar estrategias y procedimientos rela-
cionados con la planificacién, la programacion, la comunicacién visual, el disefio y la
creatividad, en contextos altamente motivadores para los alumnos. La produccién multi-
medial implica el dominio de los saberes instrumentales de las herramientas informaticas, sin
embargo, se propone en este espacio el uso reflexivo de las mismas, para favorecer al desarrollo
del criterio para la seleccion de las herramientas mas apropiadas en cada aplicacion.

Contenidos
Eje 1: Imagen digital

Este eje permite abordar desde lo conceptual las imagenes digitales y luego plasmarlo en la
practica mediante su modificacién y transformacion, creaciéon y edicion.

La imagen digital. Formatos de los archivos de imagen. Herramientas para la edicién de ima-
genes. Software para edicion de imagenes (Gimp). Acciones: retocar imagenes - modificar co-
lor, brillo e iluminacién - filtros —recorte — planos — montaje — Efectos.

Eje 2: Principios de Audio y Video Digital

Este eje introduce al alumno en el plano del audio y del video digital, incorporando ademas lo
aprendido sobre iméagenes digitales y logrando producciones multimediales de calidad.

Sonido. Caracteristicas (Tono, intensidad, timbre). Frecuencia. Ruido. Sefal analégica y digi-
tal. Formatos de archivos de audio. Software de Edicién de Audio (Audacity).Conversion de
archivos de diversos formatos. Video Digital. La captura de video. Temporizacién. Formatos y
Codecs. Corte, agregado y efectos en la edicion de archivos de audio y video. Las presentacio-
nes multimedia. El video Educativo. Postproduccion.

Eje 3: Internet y Aplicaciones Web

Este eje nos sitda en el mundo de internet y nos introduce en el disefio de paginas web a través
del dominio de software aplicado y del uso de sus herramientas.

Introduccion al diseno Web. Hipertexto. Interfaces. Elementos Paginas Web. Introduccién a

Software Disefo paginas Web (Dreamweaver). Entorno de trabajo. Herramientas y Propieda-
des. Propiedades de la pagina. Imagenes: Mapas de imagenes, imagen de sustitucion. Texto.
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Tablas. Vinculos con un documento, imagenes y con parrafo y documentos. Publicacién de un
sitio web. Requisitos.
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3.3 APLICACIONES INFORMATICAS (5° ANO)
Fundamentacion

Se inicia el camino a la Programacién, con un eje introductorio que permita trabajar el modo
de “pensar’, de resolver los problemas. Se introduce el diagrama de flujo como herramienta
para representar la resolucion de problemas, con dominio de los tipos de datos y las estructuras
de control, para finalmente, lograr la implementacion de los mismos en programas desarrolla-
dos con lenguajes de programacion especificos.

Contenidos

Eje 1: Introduccion a la programacion

Este eje constituye la base fundamental para iniciar el camino de la “programacion’, teniendo
como objetivo integrar la abstraccion de datos y el aprendizaje de un lenguaje computacional

adecuado para su implementacion.

Esta pensado para Incentivar el pensamiento ldgico, la actitud reflexiva y critica, tanto perso-
nal como grupal.

En el desarrollo del mismo se debe conocer las estructuras logicas de la programacion para la
resolucion de problemas con caracter informatico para ser implementados con el computador;
aplicar técnicas de modelado y desarrollo de sintaxis de un lenguaje para escribir y procesar la
solucion del problema.

Resolucion de Problemas: Ldgica simbdlica: conectores, proposiciones y tablas de verdad.
Estrategias de resolucion de problemas. Metodologia de resolucion de problemas computa-
cionales, etapas. Analisis descendente. Concepto de algoritmo. Algoritmos elementales mads
comunes.

Datos: Concepto de tipo de dato. Tipos elementales de datos: numeérico, logico, caracter. Ti-
pos ordinales y no ordinales. Operadores fundamentales. Expresiones aritméticas y logicas.
Concepto de constante y de variable. Asignacion interna y externa.

Estructuras de Control: Estructuras de control (secuencial, seleccion, repeticion, etc.).

Programas: Programas. Concepto, programa fuente, codigo ejecutable y datos. Compilacion
e interpretacion.

Eje 2: Programacion
Justificacion
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Este eje constituye el escalon siguiente y necesario (al eje 1) en el proceso de aprender a pro-
gramar, donde lal6gica aprendida en la resolucion de problemas se plasma en lenguajes de pro-
gramacion concretos, enfrentando el desafio de la prueba-error y la ejecucion de los mismos.

Programacion en un lenguaje estructurado de alto nivel. Disefio estructurado de programas.
Errores sintacticos y de ejecucion, su interpretacion y resolucion. Concepto de correccion de
programas. Verificacién de funcionamiento con datos de prueba. Depuracién de programas.
Estructuras de datos estaticas. Tipos de variables vectores. Procedimiento con vectores y ma-
trices. Cadena de caracteres. Operaciones con cadenas de caracteres: calculo de la longitud,
concatenacion, comparacion. Subcadenas: insercion, eliminacién y modificaciéon de subcade-
nas. Subrutinas. Bibliotecas. Variables locales y globales. Pasaje de parametros por valor y por
referencia. Procedimientos y funciones.
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3.4 TECNOLOGIA DE LA CONECTIVIDAD (5° ANO)

Fundamentacion

Es casi imposible pensar en las computadoras como dispositivos aislados unos de otros. En
esta asignatura nos centramos en la comunicacion y las conexiones de computadoras, en las
redes informaticas, sus disefios, normas, componentes y sus alcances.

Contenidos

Eje 1: Comunicacion

Elementos. Normas y protocolos de comunicacién. Conexién entre computadoras a través de
los puertos de comunicacién. Transmision directa de datos entre dos computadoras cercanas.

Eje 2: Redes de computadoras.

Funcionamiento y descripcién. Funciones de una red. Clasificacion de las Redes. Redes Lo-
cales, caracteristicas y protocolos. Cableado y tecnologias de Transmision. Topologias de red:
concepto, clasificacion.

Eje 3: Internet

Servicio asociados a Internet (acceso remoto, telnet, mensajeria — correo electrénico , pro-
tocolo de transmisién de archivos - ftp -, busqueda de directorios — gopher -, integracién
de objetos con interfaz grafica — web —, con sus servidores y browsers, busqueda de datos en
archivos -motores de busqueda-, aplicaciones interactivas — applets —, servicios de broadcast y
punto a punto de transmisién de voz, imagen y sonido).
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3.5. INVESTIGACION Y DESARROLLO TECNOLOGICO (6° ANO)
Fundamentacion

Esta asignatura se presenta en la curricula para que los estudiantes se inicien en el campo de la
investigacion, e innovacion tecnolégica; siendo capaces de contar con la informacién necesa-
ria para elaborar y fundamentar un proyecto.

Contenidos
Eje 1: Definiciones basicas

Ciencia, método cientifico. Tecnologia, fuentes, conocimiento empirico, conocimiento cienti-
fico. La técnica como medio. El «desarrollo experimental», Investigacion cientifica, Investiga-
cion tecnoldgica, Innovacion tecnoldgica.

Eje 2: Metodologia de la investigacion e innovacion tecnoldégica

Etapas del proceso de investigacion cientifica aplicada. La investigacion: el tema. Campos
de trabajo - Fuentes de investigacion - Papel de la casualidad - Estudios preliminares de la
situacion - Objetivos y justificacion de la investigacion. Planteamiento del problema. Tipos,
niveles y fines de los problemas a investigar. La informacién y su manejo. Acopio de antece-
dentes. Fuentes documentales: bibliotecas y centros de documentacion, el Internet. Variables
cientificas y marco tedrico de trabajo. Factores que influyen en el problema Tipos de variables
que influyen en el problema. Medicion de variables. Operabilidad de los conceptos. Escalas de
medicion de los conceptos. Contenidos de marco tedrico. Recopilacion de datos (metodologia
cientifica). Tratamiento y procesamiento de datos. Interpretacion, analisis, sintesis, conclusio-
nes y recomendaciones. Presentacion final del trabajo.
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3.6. SEGURIDAD Y LEGISLACION EN INFORMATICA (6° ANO)
Fundamentacion

Experimentamos, en la vida cotidiana, el uso de contrasenas, firmas digitales, el temor por la
pérdida de informacién o por la pérdida de su privacidad, las constantes amenazas de virus,
etc. Lo que posiciona esta asignatura en los temas de mayor actualidad y de debate, necesarios
para el desenvolvimiento en el area Informatica.

Contenidos
Eje 1: Seguridad Informatica

Modelos de seguridad. Uso de contrasefias. Encriptado de contrasefias y mensajes. Redundan-
cia de componentes como forma de agregar seguridad.

Eje 2: Riesgos

Introduccion. Definicién de Riesgos. Conceptos: Probabilidad, Amenazas, Vulnerabilidades,
Activos, Impactos, identificar Amenazas, determinacion del impacto, determinacién del Ries-
go, salvaguardas, riesgo residual.

Eje 3: Seguridad Fisica

Perimetro de Seguridad: controles de acceso, copias de seguridad, suministro de Energia-UPS,
cableados, mantenimiento de equipos, disposicion, refrigeraciéon y mantenimiento del equipa-
miento; protecciones contra incendios.

Eje 4: Seguridad Légica

Componentes de seguridad (Firewall, gateway antivirus, etc.). Deteccion de Intrusos. Detec-
cion de Vulnerabilidades. Seguridad Integrada. Capa de Redes. Subdivision de redes. Control
de acceso, politica de password, gestion de privilegios, certificados digitales, caminos forzados,
recursos compartidos. Control de trafico y vulnerabilidades. Resguardo de la informacion, po-
liticas de backup. Componentes de seguridad (Firewall de aplicacion, VPN, Control de conte-
nidos, Antivirus , Gateway de http-smtp, etc.).

Eje 5: Seguridad Administrativa y Legal
Seguridad Administrativa y legal. Propiedades del software: legislacién, mecanismos de pro-

teccion, aspectos de ética involucrados. Hackers, crackers y lammers. Cuestiones éticas sobre
propiedad intelectual, privacidad de la informacion, fraude informatico, realidad y virtualidad.
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3.7. PROYECTO TECNOLOGICO EN INFORMATICA (6° ANO)
Fundamentacion

Los alumnos transitaran por las diferentes etapas de la investigacion en el espacio “investiga-
cion y Desarrollo Tecnoldgico”, también por las normativas legales y de seguridad en el espacio
“Seguridad y Legislacién en Informatica’, hasta llegar a la etapa de formulacién, ejecucién o
desarrollo del proyecto; donde podran explayar sus conocimientos, plasmarlos en un proyecto
concreto dentro de su area de interés y exponer el resultado obtenido.

Contenidos
Eje 1: Proyecto

Concepto, control, etapas. Método del camino critico. Diagramas de Gantt y Pert. Planteo de
Interrogantes. Respuesta a los interrogantes y Relacion con el medio (social, cultural, ecologi-
co, etc.). PROYECTO TECNOLOGICO: concepto, etapas, proceso de solucién a diferentes
problemas (tecnoldgicos - sociales). Factores que lo condicionan: Técnico-Tecnoldgico, Socio-
Culturales y Econémicos. Identificacién de oportunidades. Fases del Proyecto Tecnoldgico:

Fase de Estudio (fase de reconocimiento y analisis del problema), Fase de Creacién (fase de
sintesis) y Fase de Ejecucion (fase de conclusion).

Eje 2: Metodologias de la tecnologia

Andlisis de Productos Informaticos. Proyectos Tecnoldgicos Informaticos: conceptualizacion

y ambito de aplicacion. Factores determinantes para su aplicacion: necesidades, conocimientos,
técnicas, entorno econdémico y sociocultural. Proyectos de inversion tecnolédgica: definicion,
tipologia, estructura y preparacion de un proyecto. Ciclo de vida de un proyecto tecnologico
informatico: pre-inversion-inversion seguimiento.

Eje 3: Formulacion de un proyecto tecnolégico

Conceptualizacion de cada etapa y despliegue de narrativas acordes a cada una y tipo de pro-
yecto. Gestion de Proyectos. Estudios complementarios: Técnicos - Mercado - Organizacional
y Administrativo - Financiero y Ambiental. Determinacién de roles de cada integrante del
equipo de trabajo para el proyecto seleccionado. Generacién de un proyecto tecnoldgico: caso
de estudio real. Estudio, analisis y descripcion detallada del Mercado Objetivo del proyecto en
elaboracién. Determinacion de la tecnologia informatica que se analizard para la concrecion
del objetivo del proyecto. Narrativa que explicite a modo de monografia la tecnologia utilizada
para la creacion del prototipo que surge a partir del proyecto formulado. Estudio de prefactibi-
lidad econémico financiero del proyecto en elaboracién. Evaluacién y determinacién de ana-
lisis de sensibilidad adecuados al proyecto. Generacién de un prototipo utilizando las tltimas
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herramientas de software disponibles en el mercado y que se adecuen al mismo. Exploracion
de técnicas para la exposicion de proyectos ante diferentes tipos de audiencias.
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||4. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

En esta propuesta curricular se plantea la importancia de la resolucion de problemas, in-
centivando al estudiante a analizar, valorar, exponer y debatir sobre situaciones problematicas
planteadas.

A través de talleres y debates colectivos, se propicia el trabajo grupal participativo y colaborati-
vo, compartiendo ideas aisladas que pueden fecundar en educandos desmotivados o desorien-
tados, dando luz a las posibles soluciones. Segun la propuesta de contenidos de las asignaturas
de la especialidad, se pueden organizar las clases - talleres, propiciando la practica real en:
programacion, producciones multimediales con temas especificos, elaboracién de documentos
y planillas de calculo con fines determinados (de apoyo a la gestion institucional, por ejemplo).

El docente debe crear situaciones de enseflanza y aprendizaje que pongan al estudiante en
una postura critica, reflexiva, participativa, productiva, donde tenga un papel protagdénico: que
reflexione, que pueda tomar decisiones, que se auto-prepare correctamente para todas las acti-
vidades y que pueda participar en las cuestiones importantes del proceso de formacion.

Desde esta visién, se motiva al intercambio de tecnologias y producciones con otras organiza-
ciones e instituciones relacionadas con una misma “especialidad”, con el objeto de aprovechar
mejor las experiencias desarrolladas en el area especifica; incentivando, a su vez, la participa-
cion en Olimpiadas de Informatica en sus diferentes instancias, y demas eventos donde los
jovenes puedan exponer sus trabajos, comparar su nivel de produccién en base a lo expuesto,
corregir y replantearse nuevos objetivos a alcanzar.

A través de concursos de videos, tanto dentro del ambito institucional como regional, se favo-
rece a la integracion de los jovenes y a generar una mirada reflexiva y critica hacia la realidad
socio-cultural propia, motivados a su vez, por ciclos de cine debate, visita a organismos de
trayectoria en el area, etc.

“La no acreditacion de una asignatura es el resultado de un proceso de aprendizaje con di-
ficultades que debieron ser advertidas anticipadamente. Si la evaluacion es una estrategia si-
multdnea con los procesos de ensenanza y de aprendizaje, si es una actividad procesual que
acompana a los estudiantes en su desarrollo, debe permitir tomar decisiones anticipadas con
el propdsito de brindarles acompafiamiento y apoyo a lo largo del afo, con otras estrategias y
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oportunidades de aprendizaje. La decisién de no acreditacién de un alumno en determinada
asignatura no puede tomarse si la institucion carece de registro previo de su derivacion y del
seguimiento realizado en las instancias de apoyo que la escuela ofrece” ( Art. 147, Res. N°93\
09 CFE)

Para el aprendizaje tecnoldgico resulta imprescindible contar con un apoyo fisico, equipa-
miento e instrumental que esté compuesto, segun los casos, por:

Laboratorios, salas de informética y salas multimediales.
Bibliotecas técnicas (si es posible basadas en el desarrollo de tecnologias de la informacion).

A través del uso de estos recursos se prevé que todas las asignaturas apunten a la “especiali-
dad”
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||5. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

La evaluacion es parte del proceso de ensefianza y aprendizaje y debe ser coherente con los
procesos desarrollados. La evaluacion debe ser consecuencia positiva respecto del aprendizaje
y debe propiciar diversos modos e instrumentos para mostrar lo aprendido, estimular las me-
jores producciones de los alumnos y una estrategia de desarrollo profesional permanente.

“La evaluacion es un componente mds del proceso educativo. La evaluacion integra el proceso
pedagdgico y en tanto tal requiere que exista correspondencia entre la propuesta de enseflanza
y la propuesta de evaluacion. Evaluar en el mismo proceso de ensenar requiere de observacio-
nes y de analisis valorativos de las producciones de los estudiantes durante el desarrollo de las
actividades previstas para la ensefianza.“ (Res. N°93\ 09 CFE)

La evaluacion debe preparar al alumno para resolver situaciones y conocimientos adquiridos,
explicar y fundamentar los procedimientos seguidos en la resolucion de problemas, ademas de
permitir un mayor nivel de conocimiento del grado, profundidad y calidad de los aprendizajes
logrados.

“La evaluacion entendida como procesual no necesariamente se lleva a cabo en momentos
especificos pautados con mayor o menor grado de formalizacidon. De este modo, se la integra al
mismo proceso y no se reduce a un acto artificial y burocratico.

La evaluacion debe brindar informacion al estudiante y al docente y fundamenta la toma de
decisiones sobre el aprendizaje y la ensefianza. ( Res. N°93\ 09 CFE)

Basados en la importancia que se ha dado en este disefo a la resoluciéon de problemas, la
evaluacion debe enmarcarse en la misma temadtica, a través del planteamiento de situaciones
similares, reproduciendo las mismas situaciones o lo mas parecidas a las situaciones proble-
mdticas que se le presentard al alumno, o poniendo al alumno directamente en contacto con
la realidad en la produccién o los servicios. Esto significa lograr la unidad teoria — practica,
basados principalmente en la valoracién del proceso de ensefianza-aprendizaje, mas alla de los
logros individuales.
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